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SPRUNGSCHIFFE

RAUMFAHRTHANDBUCH: 3031

SPRUNGSCHIFF

DER STARLORD-KLASSE

Tonnage: 274.000 t
Abmessungen:
Lénge: 660 m
Segeldurchmesser: 1140 m
Besatzung: 26 Mann Basatzung, 4 Beibootpiloten
Landungsschiffkapazitdt: 6
Belboote: 4
Antriebssystem: K-F Typ Vil a-1
In Dienst gestellt: 2590
Hiufigkelt: Saftan

Typ: Starlord-Klasse, Sprungschiff Tonnen

K-F-Antriebs-Integritét: ) 250.000
Sonnensegel-Integritht: 4 G5
Parkddsen: 019 3.300
Dockkragen: 5] 6.000
Beibootkokons: 4 600
Beiboothangarschotten: 2 0
Gravdeck: 1 100
Treibstott! 0, 5 Schubpunkit): 50 100
Verbracch: 39,52 tBrenntag
Briicke: 282
Warmetauscher: 0 + 130 0
Panzerwert (4 Punktef): 300 Fi
Kommandasektion
Bug 40
Rechte Seite 40
Linke Saite 40
Frachtsektion
Rechia Saita 50
Linke Seita a0
Anftriesbssektion
Rechte Seite 0
Linka Seite 30
Parkdisen 20
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RAUMFAHRTHANDBUCH: 3031

SPRUNGSCHIFF

DER MONOLITH-KLASSE

Tonnage: 380.000 t
Abmessungen:
Lange: 750 m
Segeldurchmesser: 1270 m
Besatzung: 26 Mann Basatzung, 4 Beibootpiloten
Landungsschiffikkapazitat: 9
Belboote: 6
Antriebssystem: K-F Typ X
In Dienst gestellt: 2776
Hiufigkeit: Selten

Typ: Monolith-Klasse, Sprungschiff Tonnen

K-F-Antrigbs-Integritat: 7 355.000
Sonnensagal-Integritit: 5 80
Parkd{isen: 01g 4,440
Dﬂr.‘ickragen: o g9.000
Beibootkokons: B 900
Baiboothangarschaotten: 2 0
Gravdecks: 2 200
Treibstoff{ 0, 5 Schubpunkii): 30 B0
Verbrauch: 33,53 tBranntag
Briichke: o5
Wiirmetauscher; 0 + 137 i
Panzerwert (4 Punktef): 600 150
Kommandosektion
Bug 80
Rechte Saite 70
Linke Saita 70
Frachtsektion
Rechle Seite g0
Linka Seite 80

Anfriobssaktion
Rechte Seite 75
Linke Seite 78
Parkdiszen a0



















































RAUMFAHRTHANDBUCH: 3031

UNION-KLASSE

Das Landungsschiff der Linion-Klassa istmbglichensai-
se das berlhmteste Raumschiff der Inneren Sphére. Die
gut ausgerlistete und gepanzerta Linion ist gin extrem
vialseitiges Schiff. Sie ist klein genug fiir den Ensatz bai
Uberfallen und trotzdem groB genug, um auch bei um-
fangreicheran Aklionen emstgenommen zu werden. Die-
ses Landungsschiff ist flir den Tansport einer kompletten
Mechkompanie ausgelegt und kann diesa nach Bedarfin
einer niedrigan Umlaufbahn abwerfen oder direkt auf die
Oberfidche der Jalwelt absetzen.

Das Innere der Union ist in drel Hauptsektionen unter-
teilt. Die unterste dieser Sektionen enthalt den
interplanetaren V250-Fusionsantrieb, Treibstofftanks,
Geschitztiirme, Ladeluke, Mechschots und das riesige
Landegestell. Vion der Ladeluke fihrt eine schwere Ram-
pa um die Aufenseite des Kerntriebwerks herum in den
unteren Mechhangar.

Die mittlere Sektion des Landungsschiffes beherbergt
zwei Mechhangars. Der untere Hangar ist sehrwaitr@umig
gehalten. An seinen Wanden befinden sich vier
Mechkokons, Zugangstlren zu den beiden
Raumjigerhangars, die Eingange

fall Uber einen Lastenaufzug in einer der Abwurfrhren.

Der obere Mechhangar ist ebenfalls ziemlich groB.
Selne Wande weisen acht Mechkokens und den Eingan-
gen der vier Abwurfrdhren auf. In der Decke Ober dem
Lech im Boden sind mehrere schwere Krine installiert,
Das Loch im Boden des oberen Mechhangars kann mit
zwei dicken Stahltoren verschiossen werden, die selbst
die schwersten Mechs tragen.

Dia Steversysteme und Crewdeacks der Union nehmen
gen oberen Teil des Schiffsinnern ein, Urspriinglich zogen
sich hier mehrere Ringkorridore um Doppelkabinen, ginen
bequemen Aufenthaltsraum, eine gerdumige Messa und
ausreichend Stauraum fir persnliche Ausrlistung. In
liber der Haltte aller Schiffe fihren jedoch Probleme mit
Elektrik und Hydraulik zu sinem kompletten Umbau dieser
Sektion. Besonders wohlhabende Basitzer waren zwar in
der Lage, die urspriinglichen Badingungen wiederherzu-
stellen, aber die meisten Schiffe erhielten sehr viel
spartanischer gehaltene Unterkinfte: einen einzigen
Schiafraum fir Besatzung

und Mechkrieger und
gine kleine Massa,

der vier Abwurfréhren und Er-

die au Berhalb der

satzteil- sowia Munitionsvorrate.
Die Zugangsrampe im Boden
wird won abnehmbaran
Bodenplatten luftdicht abge-
schlossen. In der Mitte dar
Decke befindet sich aine
groBe, kreisrunde Off-
nung zum oberan
hechhangar.

Ein geschickter
Mechpilot kiinnte sei-
nen HKampfkolod
durch diese Offnung
In den oberen
Hangarbringen, ibr

Essanszeitan

elgentlicher Sinn
besteht jedoch
darin, einen Lu-
gang zu den
schwearan
Kran- wund
Wartungsan-
lagen des
cbheren
Hangars zu
biaten. Eing
Bewegung
Zwischen
den Han-
gars edfolgt
im Mormal-

£hd,

LANDUNGSSCHIFFE
























































































































































































RAUMFAHRT
HANDBUCH:

Das definitive Nachschlagewerk iiber die menschliche Raumfahri.
Von ComSiar-Mitgliedern zusammengiragenes Maferial
iiber den Stand der Rauvmfahrttechnik im 31. Jahrhundert

"Das Raumfahrthandbuch ist fir den Raumreisenden das, was das Hardware-
Handbuch fiir den MechKrieger ist - ein unentbehrliches Nachschlagewerk!"™

Tharkad Tech Review, 28. August 3030
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